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Cela étant fiit, vuidez Sen D & Cen S, &ily
aura 9 pintes en D, 3 pintes en $, & C fera
vuide,, comme on le voit en M: enfuite rempliffcz
Cde labouteille D, & de C verfezen § pour la
remplir; alorsil y aura 4 pintes en D, 7 pintes
en S, & unepinte en C, comme vous voyez en N,
Cela fait, rementez les 7 pintes de § dans D, &
Lipintede Cdans §, & lg contiendra 11 pintes,
Sen contiendra 1, & C fora vuide, comme on
le voit en O, Enfin, ayant rempli de la bouteille
D la bouteille C qui contient § pintes, & ayant
verfé ces § pintes de C dans la bouteille § quien

contient déja une , on trouvera que D cotitient 6 -

pintet, & que S en contient aufl fix ; ainfi on eft
parvenu & ce quon fouhaitoit,

PROBLEME XXIIL

Fuire parcourir au cavalier du Jeudes Echecs toutes
les cafes du_damier Cune apris Lautre, Jans
paffer deux fois fur la méme,

Notre leQteur connoit probablement la marche
du cavalier dans le jeu des échecs: dans le cas
contraire,, la voici. Le cavalier étant placé fur la
cafe A, il ne peut aller 3
13 10 14} aucune de celles qui Pen-
11213 vitonnentimmddiatement,
COMME 1,243,445 , 6,
918 |Al4]11} 2,8, niauxcafes 9y 10,
3 11, 12,qui font direCte-
7 5 | ment au deflus , ou au def-
16 hia 15] fous, ou i cbed, ni aux
cafes 13, 14, 15, 16, qui
font dans les diagonales, mais feulement 3 une de
celles qui, dans Ia figure , font vuides,
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